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1. Crear una aplicacion de gestion de biblioteca:

El problema consiste en disefiar un programa para una biblioteca donde se gestiona el préstamo
de libros. Se debe crear una estructura de clases que incluya libros, usuarios y préstamos. Los
libros tienen informacion como el id, titulo, el autor, el género, la multa por dia. Los usuarios
tienen detalles como el id, nombre, el ntimero de identificacion . Los préstamos registran el
id_usuario quién tomo el libro, fecha de préstamo, fecha de devolucion y un campo multa.

El programa debera poder calcular:

a- La lista de libros prestados a la fecha actual (no se debe tener en cuenta los libros que ya
fueron devueltos)

b- La lista de los libros con multa y su total (el valor de la multa esta en el campo multa por dia
de la entidad libro y una multa empieza a contar después de tres dias calendario)

c- La lista de usuarios que tiene actualmente libros a su cargo y sus multas si es que las tienen
2. Crear un diseiio de clases para un sistema de gestion de pedidos en un restaurante:

Se requiere disefiar un programa para un restaurante que administre los pedidos de los clientes.
Las clases deben incluir elementos como los productos del menud con su nombre, precio y
disponibilidad, los clientes con informacién como nombre y mesa, y los pedidos que contienen
los productos solicitados por cada cliente. Ademas, se debe calcular el total de cada pedido y
permitir agregar observaciones especiales.

Debera incluir las clases cliente, producto, pedido. La clase cliente debera tener los campos
email y nombres, la clase producto debera tener los campos id, titulo y precio. La clase pedido
debera tener los campos id, email (del cliente), fecha, id_producto, cantidad y subtotal.

La aplicacion debe generar:

a- Una lista con todos los pedidos en una fecha especifica. En esta lista se debe mostrar los
pedidos de cada cliente con su costo total y el total de todos los pedidos

b- Una lista con todos los pedidos en el rangos de dos fechas. En esta lista se debe mostrar los
pedidos de cada cliente con su costo total y el total de todos los pedidos comprendidos en las
fechas especificadas

c- Una lista con todos los clientes y sus pedidos en una fecha especifica

3. Crear un diseiio de clases para un sistema de seguimiento de paquetes de envio:



Se requiere crear un programa que permita rastrear los paquetes enviados por una empresa de
logistica. En este sistema, debemos crear clases que representen los paquetes, los clientes y el
historial de estados de los paquetes.

Clases a crear:

* Clase Paquete: Representa cada paquete con un numero de seguimiento unico, su peso y el
estado actual en el que se encuentra. Cada paquete esta asociado a un cliente.

* Clase Cliente: Almacena los datos del cliente, como su nombre, direccion y una lista de los
paquetes que ha enviado y recibido.

* Clase Estado de Envio: Registra informacion sobre el estado del paquete en un momento dado,
como la fecha y una breve descripcion (puede ser la ciudad donde se encuentra el paquete).
Cada registro de estado esta relacionado con un paquete especifico.

Informes deseados:

a) Seguimiento de un paquete especifico: Permite ver el historial de estados de un paquete en particular,
desde el momento en que se envia hasta su entrega.

b) Lista de paquetes en transito: Muestra todos los paquetes que estan actualmente en movimiento o en
proceso de entrega.

c) Lista de envios por cliente: Proporciona un resumen de todos los paquetes enviados y recibidos por
un cliente en particular.



