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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion, pretende como su nombre lo indica innovar mediante [a
aplicacion de hemamientas tecnolégicas en la creacién de nuevos métodos para 13
ensefianza y aprendizaje, para lo cual se ha estructurado en un Mapa de Procesos cuyo
contenido esta compuesto por seis pasos, a fin de obtener un panorama méas amplio del
tema a tratar, que no es otro que los Objetos Virtuales de Aprendizaje.

De inicio se abordara una problemética presentada con la desercién universitaria del
Programa de Ingeniera de Sistemas que existe en el Instituto Tecnolégico del Putumayo,
representado mediante unas graficas estadisticas cuantitativas y cualitativas, asi mismo se
realiza un anélisis para mitigar estos resultados mediante la aplicacién de una estrategia que

permita mitigar dichos sucesos, esto es, las OVAS.

Posteriormente se elabora un objeto virtual de aprendizaje cuyo contenido esta formado por
componentes basados en el uso de las TIC'S (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion), que permiten al usuario acceder y procesar la informacién de manera

simultanea en diversos formatos

Finalmente lo que se pretende demostrar mediante este trabajo de investigacién es que se
puede prevenir la desercion universitaria mediante la aplicacién y uso de herramientas
tecnologicas que permitan mejorar el entomo educativo, que no es otra cosa que,
ensefianza-aprendizaje, mejorando asi la calidad de la educacién de nuestro departamento.




RESUMEN

La idea para desarrollar la presente investigacion, mediante la modalidad de investigacion
profesoral, tuvo su génesis en atencion al alto numero de abandono y/o desercion
universitaria presentada en el Programa Ingenieria de Sistemas del Instituto Tecnolégico del
Putumayo, por lo anterior, los Magister JHONY RICARDO CERON y JAIRO QUINTERO
MADRORERO en coordinacion y colaboracién de unos estudiantes de séptimo semestre
para el periodo académico 2012 consideraron que mediante un proceso de investigacion se

podia dar solucion a esta situacion.

Por lo antes anotado y luego de un sinnimero de situaciones en todos los 4mbitos para la
conformacion y formalizacién del grupo de investigacion nacié “VIRTUALAB®, grupo de
investigacion el cual en la actualidad se encuentra inscrito en Colciencias; posteriormente ya
establecido el grupo, se distribuy6 el trabajo de acuerdo a los perfiles y competencias de los
cinco estudiantes, integrantes del grupo, quienes en su debida forma y oportunidad
elaboraron de acuerdo a los recursos existentes un material didactico que agrupado en un
orden establecido por el Mapa de Procesos y de acuerdo a unos requerimientos y
lineamientos, daba como resultado un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA).

Sin embargo, una vez obtenido un total de diez OVAS, las mismas debian estar organizadas
y clasificadas de acuerdo al nivel académico, para lo cual se disefi6 e implemento la pagina
web del grupo “VIRTUALAB", resaltando ademés que no solamente tiene como servicio esta
modalidad de ensefianza y aprendizaje, por el contrario existe la viabilidad e incentiva a la
motivacién del personal de la comunidad del Instituto Tecnologico del Putumayo a que
acreciente los servicios de éste grupo mediante la investigacion y cristalizacion de proyectos
bajo la tutoria y acompariamiento permanente de los Magister antes mencionados, es decir
es un grupo de investigacion que trabaja de manera sistémica con todos los programas que

ofrece el Instituto Tecnologico del Putumayo.




ABSTRACT

The idea to develop this research, through the modality of professorial research, had its
genesis given the high number of abandoned and / or college dropout presented at the
Engineering Systems Program of the Technological Institute of Putumayo, from the foregoing,
the Magister JHONY RICARDO CERON and JAIRO QUINTERO MADRONERO in
coordination and collaboration of some students of the seventh semester for the 2012
academic period considered by a research process could provide a solution to this situation.

As noted before and after countless situations in all areas for the creation and formalization of
the research group was bom "VirtuaLab" research group which is currently enrolled in
Colciencias; then already established group work according to the profiles and competencies
of the five students, members of the group, who in due form and time developed according to
existing resources training material that clustered in an order was circulated established by
Process Map and according to some requirements and guidelines, resulted in a Virtual

Leaming Object (OVA).

However, once obtained a tfotal of ten OVAS, they should be organized and classified
according to the academic level, for which and attachment designed the website of the group
"VirtualLab" also noting that not only has the service is mode of teaching and learning, on the
other hand there is the viability and encourages staff motivation community Technological
Institute of Putumayo to give impetus to the services of this group through research and
crystallization of projects under the mentorship and ongoing support of Magister above, ie it is
a research group working systemically with all programs offered by the Technological Institute

of Putumayo.




1. TITULO

"Banco de Ovas Instituto Tecnol6gico del Putumayo”.

1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA:

(Cuenta el Instituto Tecnoldgico del Putumayo con un Banco de Objetos Virtuales de

Aprendizaje?

1.2 DESCRIPCION DEL PROBLEMA:

Desercion

En atencion a las nuevas formas de ensefianza-aprendizaje que existen en nuestro entorno
se aprecia que una herramienta practica, manejable, reutilizable y util, garantiza
notablemente la adquisicién de conocimiento de manera eficiente; es asf que con el fin de
contramestar la desercién de estudiantes en las diferentes facultades al no contar con
medios que faciliten la pedagogia, se opt6 por la creacion de un Banco de Objetos Virtuales

de aprendizaje para nuestra universidad Putumayense

1.3 JUSTIFICACION:

La actualidad nos obliga a enfocamos en nuevas formas de no solamente adquirir
conocimiento sino también de ensefiarlo, es por ello que como forma alternativa de combatir
la desercion en las facultades que se encuentran legalmente constituidas en el Instituto
Tecnologico del Putumayo, se propende por incentivar y sumergir tanto al docente como al
estudiante a utilizar nuevas herramientas didacticas que permitan dinamizar el conocimiento
y evitando asi que temas que pueden en su momento llegar a constituirse como dificiles de

entender, mediante una manera creativa con la utilizacion de medios tecnologicos se haga
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mas amigable, de alll el nacimiento de la Creacion y formalizacion del Banco de Objetos

Virtuales de Aprendizaje del ITP.

1.4 OBJETIVOS

1.41 General: Creacion y Formalizacion de un Banco de OVAS (Objetos Virtuales de

aprendizaje) del Instituto Tecnolégico del Putumayo.

1.4.2 Especificos:

o Tomar como base la Tecnologia en Programacion y Sistemas, y realizar un estudio a
los cuatro afios inmediatamente anteriores (estadistica) respecto a las dificultades
que se presentan en el aprendizaje de los programas metodoldgicos que alli se

observan.

Identificar las posibles causas y consecuencias de las falencias detectadas mediante

una encuesta aplicada al personal de la Tecnologia en Programacién y Sistema.

Generar una mesa de trabajo a fin de proyectar la construccion del Banco de

OVAS'S para el Instituto Tecnolégico del Putumayo.

Desarrollar los diferentes modulos que conforman un Banco de OVA'S a fin de

establecer un criterio de unidad y un patron de programacion.

Realizar pruebas de campo en atencidn a la consolidacion del Banco de OVA'S

11




1.5 MARCO REFERENCIAL

Desde mediados de noveno semestre del programa ingenieria de sistemas (2012), un grupo
de estudiantes en compaila de algunos docentes del 4rea, les surgio la idea de presentar e
implementar una herramienta tecnologica que les permita al docente y estudiante utilizar
mecanismos que faciliten la ensefianza y aprendizaje en algunos de los temas que
presenten mayor dificultad los estudiantes de la facultad de la Ingenieria de Sistemas. Es as
que una vez realizado un analisis correspondiente mediante registros validos como lo son las
estadisticas de abandono de la Tecnologia en Programacion y Sistemas, se observd un
considerable numero de desercion universitaria en esta facultad en lo corrido del primer
semestre respecto a los Ultimos cinco afios. (Ver imagenes adjuntas)

Diagramacion y algoritmos: Ganados, perdidos y habllitaciones
Periodo 2007 - 2012
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Desercion de los Estudiantes de Primer Semestre
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Con el fin de corroborar la informacién obtenida y suministrada por el 4rea de sistemas del
Instituto Tecnolégico del Putumayo, se decidid aplicar una encuesta dirigida a todo el
personal que conforma la Tecnologia en Programacion y Sistemas la cual arrojo resultados
en efecto positivos viéndolo desde el punto de la desercion y en efecto favorables para
fundamentar el proyecto de investigacion, encuesta donde en efecto se expresaban y

avistaban dificultades en algunas materias de la malla curricular.

Adicionalmente a ello sobra destacar que el grupo de investigacién oriento su trabajo en los
Objetos Virtuales de Aprendizaje como se ha mencionado en parrafos precedentes, por lo
anterior es menester indicar algunas situaciones importantes y que deben ser de amplio

conocimiento, asl:
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Definicion de OVA!

Un objeto virtual es un mediador pedagdgico que ha sido disefiado intencionalmente para
un propdsito de aprendizajey que sirve a los actores de las diversas modalidades
educativas.

En tal sentido, dicho objeto debe disefiarse a partir de criterios como:

e Atemporalidad: Para que no pierda vigencia en el tiempo y en los contextos
utilizados.

e Didactica: EI objeto tacitamente responde a qué, para qué, con qué y quién
aprende.

e Usabilidad: Que facilite el uso intuitivo del usuario interesado.

e Interaccién: Que motive al usuario a promulgar inquietudes y retomar respuestas
0 experiencias sustantivas de aprendizaje.

e Accesibilidad: Garantizada para el usuario interesado segun los intereses que le

asisten.

Un Objeto de Aprendizaje? es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y
reutilizable, con un propésito educativo y constituido por al menos tres componentes
intemos: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El Objeto
de Aprendizaje debe tener una estructura de informacion extema (metadatos) que facilite su
almacenamiento, identificacion y recuperacion. (Ministerio de Educacion Nacional

Colombiano, 2006).
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Aprendizaje, por lo que el Objeto Virtual se comporta como una extensién del docente, del
conocimiento y aprendizajes que el estudiante debe adquirir: Esa es su principal ventaja

pedagogica.

Que funcién cumplen las OVASS

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje, cumplen la funcion de mediadores pedagégicos en el
quehacer del docente. Atras quedaron el tablero y la tiza. Tamblén las largas horas de
catedra. Las Nuevas Tecnologlas de Informacion y Comunicacion (TIC) incursionaron en la
Educacion Superior para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje y brindar el
escenario para la apropiacion de una cultura de autoaprendizaje, recursividad,

modemizacion y creatividad en la comunidad académica.

Por lo anterior y en vista de que a nivel regional y mucho menos local se ha observado el uso
de éstas herramientas y/o que exista antecedente alguno sobre el particular; desde la
anualidad en comento (2012) se ha establecido una rutina de trabajo en coordinacion de los
docentes, quienes han contribuido de manera excepcional a los logros que seguidamente se
mostraran en lo largo y ancho del presente escrito en coordinacion con algunos estudiantes
quienes en la actualidad se encuentran inscritos en COLCIENCIAS dando asi garantia al
trabajo desarrollado y que coadyuve al crecimiento institucional de nuestro Instituto

Tecnologico del Putumayo.
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1.6 DISENO METODOLOGICO/TIPO DE INVESTIGACION:

Sobre este particular se contara con un mapa de procesos el cual contiene seis (06) items a
seguir a fin de cristalizar el Banco de OVA'S para el ITP, convirtiéndose por tal motivo como
una investigacion mixta (cualitativa-cuantitativa) y la cual se define a continuacién:

* Adecuacién estructural: Una vez conformado el equipo de trabajo del presente
proyecto es analizado el posible problema en cuanto al aprendizaje se elabora un
andlisis histérico partiendo de datos y hechos reales, tales como estadistica, en
cuentas y demas documentos que nos permitan observar de manera clara y puntual
las posibles falencias en cuanto al binomio ensefianza-aprendizaje, ademas de
observar de manera superficial con las herramientas con las cuales es posible
apertura el desarrollo del proyecto. (ver estadistica-graficas numeral 1.5 — Anexo 1)

e Recoleccién de recursos: Son todos y cada uno de los lineamientos
fundamentados en la normatividad vigente y demas reglamentos que se deben seguir
a fin de adquirir el tan anhelado nombre de “Banco de OVAS’, por tal motivo y como
se indico en el acapite anterior se parte de unos hechos y datos reales, que se
puedan medir y tomar decisiones sobre baées sélidas y con las cuales se pueda

trabajar. (ver resultados encuesta Anexo 2)

e Eleccion de Recursos: Sobre este particular es preciso sefialar que como se
pretende fundar la base bajo el precepto licencia libre “Creative Commons” donde
todos pueden utilizar el producto de manera libre pero sin fines comerciales y mucho
menos lucrativos, las herramientas con las cuales se pretende laborar seran de uso
gratuito, las cuales seran escogidas por los integrantes del grupo. De igual manera
los materiales tales como videos, fotos, clips, animaciones, etc. Deberan cumplir con
los lineamientos para ser usados como OVA'S. (Ver lineamientos OVAS, Anexo 3 )
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 Ajuste de Requerimientos: Como se indico en el numeral que antecede, lo que se
pretende es utilizar un software libre, a fin de no solamente ahorrar recursos
financieros, sino que también lo que se pretende es elaborar un material auto
sostenible que contribuya a la adquisicién del conocimiento por parte de la
comunidad Putumayense que adelanta sus estudios de educacion superior en el ITP,
garantizando asl un nivel de intelecto considerable con respecto a otras ciudades
donde se cuentan con mucho més recursos. Sobra recordar que con el transcurrir del
tiempo es posible utilizar software libre més actualizado pero que se cumplan los
parametros establecidos para la creacion de Objetos Virtuales de Aprendizaje para el

Instituto Tecnolégico del Putumayo.

Catalogacion: Si bien es cierto y lo que se pretende es facilitar que el estudiante
comprenda la ensefianza que se le desea inculcar a través de esta herramienta
tecnologica, también lo es que la combinacién de contenidos multimedia debe
corresponder a una necesidad (dependiendo del area o materia) de la cual se espera
tener un producto, esto es, que el estudiante aprenda y comprenda de manera
didactica lo que se pretende ensefarle de acuerdo a las definiciones mencionadas en
el Marco Tebrico y demés documentacion que ilustre de mejor manera el tema.

Sostenibilidad: Quiza por ser el Gltimo item no es el menos importante, por el
contrario este es el mas sobresaliente de todos en el entendido de que de su uso,
contenido y retroalimentacion por quienes intervienen hacen que el Banco de OVA'S
tenga una durabilidad y permanencia en €l tiempo, puesto que a través de esta
palabra se garantiza la evolucion de los objetos incorporados al Banco.

17




2. PRESENTACION DE RESULTADOS/HALLAZGOS/CONTENIDO

Como se Indica en el informe de fecha 05-05-14 el grupo de investigacion dio su apertura y a
la vez emprendié un arduo trabajo en no solo recoleccion de datos sino en agotar los
procedimientos legales para la constitucién del grupo, la creacién y formalizacién de una
plantilla para las OVAS, y en donde se describe casi de manera pormenorizada las labores
de investigacion y avances frente a la meta propuesta que sin duda alguna hoy es un hecho
clerto, es asl que a continuacion se mostrara los resultados obtenidos luego de que como ya
se dijo un arduo trabajo en este grupo que no solo le dio vida a VIRTUALAB sino que est4

marcando la historia de nuestra universidad.
2.1 PRESENTACION RESULTADOS

Por la exigencia diaria que un profesional en ingenieria debe hacer en su trabajo, cabe
destacar varios aspectos, entre ellos la dinamica, la cooperacién y trabajo en equipo, pero
adicional a ello mitigar una necesidad evidente para crecer notoriamente como profesionales
de nuestra universidad en acompafiamiento por nuestros tutores quienes sin duda alguna
aunaron esfuerzos para poder cristalizar este trabajo hoy en dia elaborado, en concrecion
abordaremos algunos temas con los cuales VIRTUALAB se poyo para como ya se dijo
cristalizar dicho trabajo. No sin antes recordar que la pagina principal esta disefiada de
manera amigable, con un contenido asequible al internauta y de facil interpretacion, en el
mismo sentido se cuenta con una imagen corporativa, unos enlaces en los cuales se
encuentra la visién, mision, contacto, finalmente y dentro de todo este contenido interactivo
se encuentra nuestro “BANCO DE OVAS" cuyo contenido describiremos detalladamente a

continuacion, asl:
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2.1.1 TECNOLOGIA EN SISTEMAS?

Una vez en la pagina principal dentro de proyectos encontramos OVAS, y dentro de ellas
los objetos virtuales de aprendizaje creados no solo en la parte de la tecnologia sino en
la parte de la ingenieria, es asi que iniciaremos por la parte tecnoldgica, la cual cuenta
con las siguientes OVAS, las cuales describiremos en conjunto al finalizar el material

fotografico.
o Tecnotogis en Progr ®
«-CAD irtualah mpomeeh iness de-ivestigadorvovasteawlogia-en-sistemasy Sa
@lrruaLd:) - B
Grupo De Investgacidn
“http:/mwww.virtualab-itp. comiwebllineas-de-investigacion/ovas/tecnologia-en-sistemas/
* Ver Manual OVAS para consula y descarga
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Antes de describir e ilustrar cada objeto virtual de aprendizaje tanto de la tecnologia
como de la ingenieria es pertinente indicar su descargue y ejecucion, para lo cual se
adiciono un enlace que conduce a un archivo en formato en extension .pdf para que siga
las instrucciones que alli se indican y pueda acceder al contenido de cada objeto virtual

de aprendizaje. (Ver enlace: http://www.virtualab-itp.com/Files Ovas/manual ovas.pdf)

Ahora bien, nos acercaremos a cada una de ellas para apreciar de manera superficial

sobre su contenido, no sin antes destacar que:
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‘En cada OVA encontraremos, una apreciacién del tema en particular siendo claros
concretos y precisos, pero ademas de eso es un contenido de facil entendimiento; asi
pues, se contara con unos objetivos que indican lo que se pretende alcanzar con dicho
Objeto Virtual, seguidamente un video con el cual se ilustra dicho contenido; concordante
con ello unos ejemplos donde el estudiante y/o aprendiz puede practicar lo antes
descrito; por otra parte cuenta con una evaluacion con la cual se pretende medir el nivel
de conocimiento adquirido y finalmente una ficha técnica que no es més que los autores
del Objeto Virtual de Aprendizaje y en donde se destaca los derechos de autor”

o Diagramacion y algoritmos: “Conoce, aprende conceptos y realiza ejercicios
bésicos de diagramacion y algoritmos como un abre-bocas para el mundo de la
programacion en sistemas”

B et G € L Lo S W S S S G S o
P N T T L e pe—T—] —_——— e
INSTITUTO TECNOLOGICO DEL PUTUMAYO

= OVAS
-~ DIAGRAMACION Y ALGORITMOS
DIAGRAMACION Y ALGORITMOS
A —1
~ g
=
N >
L S

*OVA creada para este proyecto
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Pseudocédigo: “Sumérgete en los algoritmos informaticos del mundo de la

programacion como principio operativo de un programa de manera facil, practica,
directa y dindmica.”
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Andlisis y diseiio de bases de datos: “Conoce los principios basicos para analizar,
crear y disefiar bases de datos a partir de conceptos y ejemplos practicos”
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Bases de datos II: “Aprende los conceptos basicos para la creacion de consultas en

un gestor de bases de datos”
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Redes |: “Afianza tus conacimientos informéticos respecto a la historia, conexion de
las redes, su disefio, funcionamiento estructura al igual que los dispositivos
indispensables para su funcionamiento.”
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Packet Tracer: “Crea, disefia y haz realidad tu propia red informéatica con Cisco

Packet-Tracer, asi mismo conoce la importancia de esta herramienta y sus
accesorios para la construccion de tus redes locales, comerciales y mas
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2.1.2 INGENIERIA DE SISTEMAS

*httpJAwww.vitualab-itp. ineas-de-Investigacion/ovas/ingenieria-de-sistemas/

En el mismo sentido y con las mismas connotaciones que en la parte tecnolégica
procedemos a aventurarnos en las OVAS del ciclo profesional de la facultad de sistemas la
cual cuenta con cuatro Obietos virtuales de aprendizaje en el campo investigativo.
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o Introduccién a informatica forense: “Conoce 1a ciencia de adquirir, preservar,

adquirir y presentar datos Que han sido almacenados electrénicamente. La forma
mas utilizada en la justicia modema para enfrentar intrusos informaticos”
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Fases de la Informética forenge Parte 1: *La informatica forense para ser llevada 3
cabo [BQUICIE QUE S& Ejecuten diferentes fases, aqui conozca dos de ellas: la fase de
identificacion y la fase de validacién Y preservacion®
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o Introduccion a la robética: “Estudie conceptos generales sobre robdica y conozca

sobre proyecto de aula realizado por los estudiantes de Ingenieria de Sistemas X
semestre en el primer periodo del afio 2014, donde se realizé el primer robot seguidor
de linea del Instituto Tecnolédgico del Putumayo®
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Ahora bien, una vez conocido de manera didactica, y grafica el contenido de cada uno de
nuestros Objetos Virtuales de Aprendizaje, en efecto enfocados en la facultad de Sistemas,
pero con vision de acrecentarlo y hacerlo participe para las demas carreras no solo del ciclo
Tecnoldgico sino también en el Profesional de los diferentes programas que el ITP ofrece a
la comunidad Putumayense, teniendo en cuenta lo anterior vamos a describir de manera
breve pero concreta a la vez el contenido de cada item que compone un OVA, asi:

* Inicio: Pese a ser en direccion horizontal el primero de los botones, en él se
encuentra contenido todo el material escrito, claro, detallado, preciso y conciso
referente a cada tema en particular y del cual se han respetado postulados,
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S f
concepto: de: otros autores, esa ag| que en su debida forma y oportunidad se
encuentra referenciado, y no eg menos importante sefialar que dentro de esas

referenclas el estudiante ylo aprendiz Puede enfocarse y de ser su deseo ampliar
més sus conocimientos.

Objetivos: Como bien lo indica su nombre dentro de este botén encontramos un
objetivo principal y por ende algunos especificos donde se indica claramente o que
se pretende con cada obijeto virtual de aprendizaje en particular, demostrando y

destacando con ello que es menester enfatizar lo que se quiere ensefiar y por ende
que el estudiante aprenda.

Video: De manera didactica y contundente es la representacion de lo abordado en el
boton nimero uno “inicio”, es decir, es la materializacion de toda la temética tratada,
donde puede no solo apreciar la aplicacién de herramientas con una explicacion
clara, pausada y a la vez entendible sino también la trasformacién de como ya se
dijo de la totalidad del contenido, importante destacar que cuenta con una barra para
el control del mismo lo que permite retroceder y pausarlo en el momento que el

aprendiza asi lo desee.

Ejemplos: Como bien es sabido, una ensefianza no es solamente recibir
conocimiento por parte de una persona que hace las veces de tutor, sino que
también es responsabilidad de quien la recibe, para lo cual debe encaminar
esfuerzos a practicar dicho conocimiento, por ende las OVAS contienen un
sinniimero de ejemplos donde el aprendiz pueda afianzar sus conocimientos.

Evaluacion: ;Pero qué podemos hacer con la adquisicién de un conocimiento, la

practica del mismo y en efecto su practica si no lo medimos? Pues bien, las OVAS
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determinar su grado de dprendizaje que se cons;

dera indispensable no solo para el
estudiante sino también para g tutor y/o docente,

virtuales de Aprendizaje del banco de OVAS del ITP.
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como todo proyecto, se presentan situaciones Que ameritan mejorias, dar aplicabilidad
. o ' » dar aplicabilidad a
anto a
pstudios en cu disefio, contenido, y otras Situaciones que en efecto si
trabajo termin .
presentar un trabaj ado y en excelentes Condiciones, corolario a lo anterior dentro del

desarfO"O de nuestro proyecto de investigacion que hoy nuevament

e podemos palparlo y

abajario en la Web, se presentaron log siguientes hallazgos:

2.2.1

222

Cambio de integrante de grupo: Luego de yn sinndmero de inasistencias que
retrasaron la labor del grupo de Investigacion, las cuales se pueden corroborar en
las actas de las reuniones, fue necesario realizar el cambio de la persona que
tenia la responsabilidad no solo del disefio sino también de consolidar toda Ia
informacion de los demés integrantes del grupo y cargarla a la plantilla, pues se
estaba trabajando en un proyecto de suma importancia no solo para el grupo sino
también para el instituto Tecnolégico del Putumayo.

Cambio disefio pagina OVAS: Como bien se indica en el primer informe,
rendido con fecha 05-05-14 en su numeral cuarto, se tenia disefiado un modelo
y/o plantilla para la pagina donde iba a estar soportado el contenido de las OVAS
tanto en la tecnologia como para la ingenieria, sin embargo y luego de varios
ajustes, reuniones y acotaciones por parte de los integrantes y en efecto de los

tutores se cambi6 su disefio.
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223 Disefio Pagina Web: una vez terminadas en un 80% los objetos virtuales de aprendizaje
se propendié por crear la pagina web del Grupo VIRTUALAB, sitio donde se iban a
agregar los Objetos Virtuales de Aprendizaje, sin embargo, y en vista de que fue un
trabajo no solamente extenso sino arduo y que en efecto debia ser presentado con unos
altos estandares de calidad, disefio, dinamismo, visualizacion pero scibretodo cOmo un
trabajo de profesionales de ingenieria, se realizé un cambio trascendental al disefio, asi:
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; coNC

LUSIONES

por medio de una encuesta realizada a | i
os estudiantes d
e la Tecnologla
en

p,ogramacién y Sistemas se descubrid que una de las principales

! razones d

desercion escolar en la carrera anteriormente nombrada es la difi ::z::

. | cu

académica, la dificultad por parte de los estudiantes para entender los temas d
as de

|as asignaturas.

E| resultado como s€ ,
- t esperaba fue acogido por quienes pudieron apreciar los
nuestras OVAS, pues asi
, s asi se demuest
ra través de las di
encuestas, €s po s diferentes
; por ello que podemos afirmar que es una herramient
acrecienta notori o nia que
oriamente el conocimiento del estudiante y a la vez facilit q
acilita de

manera pedagogica la ensefianza por parte de nuestros tutores

inalme te’ fu i iri I' o e
ocen v l i

entregar un archivo digital como medio de educacion

54



REcomgquCIONES

4.

1 En primera instancia recordar que el uso de software debe ser libre, en caso de que
4.

este requiera
450 ¥ manipulacion. En el mismo sentido recalcar que pueden utilizarse mejores y

licencia debe ajustarse a las leyes y reglamentos establecidos para su

actuales herramientas que permitan dinamizar el contenido de estos objetos virtuales

de aprendizaje.

4.2 Utilizar los parametros en cuanto a estructura, orden y/o uso de letras, colores
graficos, tamaiios de imagen y demas, lo anterior con el fin de evitar la pérdida de la

armonia de dichas OVAS.
4.3 Atender y llegar a un quérum con los tutores en aras de garantizar un trabajo
sistémico a la hora de crear nuevas OVAS en otras areas, pues lo que se pretende

es mejorar el crecimiento institucional.

4.4 Antes de iniciar con alguin tema en particular para la creacion de una OVA, recolectar
informacion y establecer lo que se pretende mitigar a través de la investigacion como
medio de consulta, pues ello permitira solventar un sinnimero de situaciones.
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PALABRAS CLAVES
Ova: Objeto Virtual de Aprendizaje

Metadato: No es mas que un dato estructurado sobre la informacién, o sea, informacion
sobre informacion, o de forma mas simple, datos sobre datos. Los metadatos en el contexto
de laWeb, son datos que se pueden guardar, intercambiar y procesar por medio
delordenadory que estdn estructurados de tal forma que permiten ayudar a
la identificacion, descripcion clasificacion y localizacion del contenido de un documento o

recurso web y que, por tanto, también sirven para su recuperacion.

TIC'S: Tecnologias de Ia Informacién y Comunicacion
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