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INTRODUCCION

Nadie puede llegar a la cima armando solo de su talento, dios da el talento; el

trabajo transforma el talento en genio.

Paralelamente con la existencia del hombre y el flrorecimineto de la

tecnologia, toda empresa se ve obligada a enfrentar mecanismos que faciliten
la administracion de informacién para el cumplimiento de sus deberes

obligaciones en su normal funcionamiento.

El crecimiento de la poblacion y el solo desarrollo en que se encuentra el

departamento, exigen cambios encaminados a lograr la mejor calidad de vida

de sus habitantes.

El desarrollo de este trabajo de semestre de grado esta fundamentado en la

ampliacioén del conocimiento en base a materias como:

Muiltimedia 1, encaminada a la captura iméagenes, utilizando diferen‘tes planos
con distintos  angulos que facilitan la creacién y reproduccién de video,
Electrénica, considerando el flujo de corriente a través de circuitos electrénicos
como base para conocer el funcionamiento interno de los computadores yasu

ves la creacion de diagnosticos que permitan dar con las fallas mas notorias

dentro de un ordenador.
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Conectividad, enfocada al manejo de redes de comunicacion que permiten

companrtir informacién y recursos de una manera mas rapida accesible al

usuario como administrador, cliente e invitado.

Multimedia 2 basado netamente en la edicién de video empleando técnicas

que faciliten la secuencias de imagenes a través de el software PINNACLE

STUDIO y las diferentes estrategias que permiten la complementacion de

multimedia 1.

Esperamos que este trabajo de semestre de grado sirva como modelo de

consulta y de guia para las personas que tengan interés en profundizar en

temas como los mencionados.
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OBJETIVOS

GENERALES

Reforzar nuestros conocimientos adquiridos en el transcurso de nuestra
carrera, asi como entrar en el campo de areas, que nos serviran como
herramientas para poder desempeiiamos eficazmente en el desarrollo de

nuestras actividades como tecnélogos en programacion y sistemas.
ESPECIFICOS

Los objetivos especificos que podemos seiialar en el desarrollo este estudio,

los podemos describir asi:

o Conocer las técnicas para la elaboracion de un video
e  Emplear programas de edicion de un video

e Aplicar nuestros conocimientos en electronica, en la parte practica
orientada a los sistemas informaticos.

e Desempeiiamos como administradores de una red.

e Ahondar en el estudio de los servidores de red.

e  Ampliar y mejorar los conocimientos sobre el mundo de las redes de

comunicacion.
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Aprender a establecer el flujo de corriente a través de un circuito
electrénico.

Conocer el funcionamiento del monitor y su forma de convertir la

informacion a imagen légica.

Reforzar conocimientos practicos del funcionamiento intemo del

Computador.

Aprender a interpretar los diagramas esquematicos electrénicos y su uso

correspondiente.

Conocer el funcionamiento de los dispositivos electronicos siguiendo

diagramas esquematicos.
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1. INFORME MULTIMEDIA |

1.1. ASPECTOS GENERALES

1.1.1. Definicién. Es cualquier combinacion de texto, arte gréfico, sonido,
animacion y video que llega a nosotros por computadora u otros medios
electronicos.. Cuando conjuga los elementos de multimedia - fotografias vy
animacion deslumbrantes, mezclando sonido, video clips y textos informativos -
puede electrizar a su auditorio; y si ademas le da control interactivo del proceso,

Multimedia se compone, como ya de describi6, de combinaciones entrelazadas de

elementos de texto, arte gréfico, sonido, animacién y video.

Aunque la definicion de multimedia es sencilla, hacer que trabaje puede ser
complicado. No sélo se debe comprender como hacer que cada elemento se
levante y baile, sino también se necesita saber como utilizar la herramientas

computacionales y las tecnologias de multimedia para que trabajen en conjunto.
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Las personas que tejen los hilos de multimedia para hacer una alfombra

esplendorosa son desarrolladores de multimedia.

Un proyecto de multimedia no tiene que ser interactivo para llamarse multimedia:
los usuarios pueden reclinarse en el asiento y verlo como lo hacen en el cine 0
.frente al televisor. En tales casos un proyecto es lineal, pues empieza y corre
hasta el final, cuando se da el control de navegacion a los usuarios para que

exploren a voluntad el contenido, multimedia se convierte en no - lineal e

interactiva, y es un puente personal muy poderoso hacia la informacion.

Multimedia es la combinacién de audio y material visual donde se establece una
comunicacion y se logra presentacién. Su origen tiene en las artes y educacion. La
multimedia es un material de entretenimiento porque posee presentaciones de
imagenes, fotografias, grabaciones de sonido, efectos, se puede realizar de

manera manual, dependiendo de las posibilidades que se tengas cuando se

realice un video.

1.2. REALIZACION DE UN VIDEO.

Para la correcta realizacién de un video se deben tener en cuenta los siguientes

aspectos:
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1.2.1. Balance de blancos. El primer aspecto que se debe tener en cuenta en el
momento de la realizacién de un video, cada vez que se encienda la camara, o
dependiendo de las condiciones de la luz, se debe hacer balance de blancos, de
esta manera las imagenes tendra consistencia en los colores, o por lo contrario

seran muy coloridos, es decir, méas rojizos o azulados, verdosos dependiendo de

los colores.

1.2.2. Segmentar. Es realizar porciones de tiempo de cinco o diez minutos,
dependiendo de las escenas que se estén grabando; con este aspecto se
soluciona uno de los inconvenientes en el momento de la grabacion como es el de

estar presionando el botén Rec, para crear escenas largas.

1.2.3. Zoom o enfoque. Se utiliza para dos cosas: Para obtener un mejor detalle
y para tener una menor profundidad de campo, por ejemplo: se tienen dos

imagenes y se desea traer al frente la imagen que se encuentra en el fondo.

1.2.4. Acercamiento. Se pre-calibrar el enfoque. Primero se hace zoom-in a lo
que va a grabar y se enfoca manualmente, después zoom-out y empieza a grabar
el acercamiento, de esta manera la imagen permanecera enfocada durante todo el

tiempo que se realice esta operacion.
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1.2.5. Alejamiento. No se que pre-calibrar nada, solamente se debe mantener la
imagen que esta en encuadre en el lado opuesto del resto de la imagen que s€

pretende mostrar.

1.3. CLASES DE VIDEO
> Video institucional.
» Video educativo.
» Video casero.

> Video informativo.

1.4. RECOMENDACION PARA OBTENER UN BUEN VIiDEO

Se debe tener en cuenta los 4ngulos que mas resalten del objeto o persona que
se pretende hacer la toma, se debe hacer varias tomas para luego seleccionar la
mejor, se debe tener en cuenta que las escenas tengan una relacion coherente

con lo que en realidad se pretende mostrar en el video.

1.5..GUION DEL VIDEO “AMORES MALOS”TRABAJADO EN MULTIMEDIA

1. PLANO MEDIO LARGO: .Novia leyendo en biblioteca.
2. PRIMER PLANO: Novio revisando libros.

3. PLANO MEDIO GENERAL: Pareja cruzando miradas.

4. PLANO MEDIO: .Pareja conversando.
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5. ZOOM IN: Pareja tomandose de las manos.

6. PLANO GENERAL: Pareja cogida de la mano caminando en el parque.

7. PLANO MEDIO LARGO: Novios sentados en el parque besandose.

8. PLANO GENERAL TILD UP: .Letrero de la discoteca Disco Rum Zoom up.
9. PLANO MEDIO: .Novios abrazados en la mesa.

10. PLANO MEDIO LARGO: Novios bailando en la pista.

11..PLANO GENERAL.: Novios entrando a la alcoba.

12..PLANO MEDIO LARGO: .Novios besandose abrazados al lado de la cama.

13..PLANO MEDIO LARGO:. Novio quitandose la camisa.

14..PLANO MEDIO CORTO:. Novio quitandole la ropa interior.

15..PLANO DETALLE: Novio destapando el condon.

16..PLANO CONTRAPICADO: Novios debajo de la cobija, paneo de los pies.

17..PLANO GENERAL: Novia en embarazo, preocupada, esperando al novio.

18..PLANO MEDIO LARGO: .Novios discutiendo, el novio se niega de la
responsabilidad.

19..PLANO MEDIO: Novio Tomando con su amigo, novio arrepentido.

20..ZOOM IN: PLANO GENERAL: a Mocoa.

21..PLANO GENERAL: Novia sola, recordando.

19. CONTRAPICADO: Llega el nuevo enamorado.

20.PLANO GENERAL: novia con el enamorado jugando en el parque.

21.PLANO MEDIO LARGO: Enamorado tocando la puerta.
22. TOMA INTERIOR: PLANO MEDIO CORTO: Novia abriendo la puerta cargando

el nino.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

23.PLANO CORTO: Enamorado jugando con el nifio y la novia.

24.PLANO GENERAL: Exnovio tocando la puerta.

25.PLANO MEDIO LARGO: Exnovio rogandole a la novia, pero ella se niega
rotundamente y le tira la puerta en la cara.

26. TOMA MEDIO LARGO: Exnovio triste y arrepentido.
1.6. MUESTRA DE PLANOS REALIZADOS

Plano medio largo: Novia leyendo en la biblioteca.
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Plano general TILD UP: Letrero de la discoteca Disco Rum

Plano detalle: Novio destapando el condén.
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Plano contrapicado: Novios debajo de la cobija, paneo de los pies.

Plano medio largo: Exnovio rogandole a la novia, pero ella se niega

rotundamente y le tira la puerta en la cara.
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1.7. INTRODUCCION A LA HISTORIA DEL VIDEO.

La historia es una como muchas otras de la vida cotidiana, un caso social, que dia
a dia se presenta en nuestra tan desmejorada juventud; ya sea por ignorancia o
por la falta de madurez, los jévenes, actian simplemente guiados por sus instintos
fisicos, por sus alcances materiales, sin primero reflexionar sobre las

consecuencias que sus actos les acarrearan en un futuro.

1.7.1. HISTORIA DEL VIDEO.

Historia de una pareja de jovenes, Alicia de 16 afios y Raul de 17, quines se
conocieron una tarde cualquiera en un centro de lectura de revistas; Raul la miro
fijamente a los ojos, mientras que ella con una disimulada timidez, tampoco pudo
apartar su fija mirada de los ojos de Raul. Fue entonces cuando por la iniciativa de
Raul y con un pequefio intercambio de palabras, comenzé un romance de carrera

rapida pero de poca madurez.

Salieron y disfrutaron de una corta relacién de 8 dias, a la celebracion de su
primera semana, Raul invito a Alicia a un bar a disfrutar de una velada. Los
instantes parecian magicos, las palabras y los gestos de carifio, se hacian
inagotables, Alicia se encontraba fascinada en medio de tanto despliegue de
esplendor y maravilla; mientras que a Rall, le sobraban atributos en la busqueda

de lograr el objetivo que con tanto afén venia persiguiendo.
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Transcurridas las hora, y una vez preparado todo el terreno, Alicia estaba lista
para acceder a las pretensiones de Raul, fue entonces cuando el le propuso que |0
acompanase a su casa para continuar de la velada; rapidamente llegaron al sitio
donde Raul por fin cumpliria su cometido, fue asi como los besos y las caricias
que Radl cruzo con Alicia, rapidamente se convirtieron en un derroche de pasion y

de locura, en donde la imaginacién no tuvo limites para alcanzar los maximos

limites de placer y asi se amaron toda la noche.

Pasaron asi 4 semanas, donde la pareja disfrutaba cada segundo del idilio que
habian fabricado, pero transcurrido este tiempo, algo comenzaba a ocurrir, y
algunos cambios comenzaban a notarse en Alicia. Para salir de cualquier duda,

Alicia recurri6 a las pruebas necesarias, que confirmarian las sospechas de cual

era la causa de sus cambios.

Al darle a conocer la noticia a Rall, su actitud fue de asombro y de un total
rechazo a la situacién que deberia enfrentar. Hasta ahi duro el idilio, y no fue
hasta dentro de 9 meses, cuando Raul decidid aparecer nuevamente, pero ya el
dafo en Alicia estaba Hecho, eran ya 8 meses los que ella habia enfrentado sola,
pasando por un sin numero de penurias, y solo hasta este momento, cuando ya
una vida habia germi8nado, que Rauil se daba cuenta de lo que perdia, y que daba

vuelta a tras para recoger lo que habia dejado.
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Tarde fue ya, porque como dice el viejo y conocido refran “MAS VALE TARDE

QUE NUNCA", Alicia no comprendi6 eso, y enfrento a Raull con el mismo rechazo
que el ya habia ejercido sobre ella, y aunque Raul insisti6 tanto por que Alicia le
otorgara ese espacio el cual el pretendia; ella no lo permitié, pues desde asia

varios meses ese espacio ya habia sido ocupado por James, el mejor amigo de
Raul

1.7.2. Locaciones. Las locaciones, donde se filmara el video, las hemos

dividido en cuatro asi:

<1 Sitio de lectura de revistas. Sitio donde Alicia y Raul se conocen.

Parque Villa Olimpia. Sitio donde se enamoran, sitio donde James consuela
a Alicia.

< Bar donde ellos, se encuentran para disfrutar de la velada roméntica.

) Alcoba. Espacio donde ellos se aman y se entregan al placer sexual

0 Casa donde Alicia da la noticia a Ratil de su embarazo

< Casa donde Raul comprarte unos tragos con su amigo

< Casa donde Raul pide una oportunidad, la cual ya no es posible, por la

aparicion de James.
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2. INFORME DE ELECTRONICA

2.1. ASPECTOS GENERALES,

Partiendo de que la electrénica estudia los fenémenos basados en el movimientos
de particulas cargadas en el vacio, se puede afirmar que a través de los tiempos
se han ido perfeccionando los diferentes estilos de comercializacién y al mismo

tiempo su arquitectura basada en Ia superacion de sus caracteristicas fisicas y

légicas de los componentes electrénicos.

Es factible dar a conocer que la electrénica de potencia tiene como objeto el
transporte de energia y se base en el empleo de semiconductores para altas
tensiones y del flujo de corriente que transita por la parte interna de estos
componentes, a su ves la electrénica de informacion tiene por objeto la de ser

portadora de informacion ya sea analégica o digital en el primer caso , las
corrientes y tensiones pueden adoptar todos los valores posibles, en cierto rango;
en cambio la digital se basa en el empleo del sistema binario, es decir solo se
considera dos estados posibles (por ejemplo los de paso o no paso de corriente).

La electrénica digital es la que sirve como base del funcionamiento de circuitos

l6gicos, asi como para los sistemas fisicos en las operaciones de computacion y

proceso de datos,

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

16

2.2. COMPUERTAS

Los circuitos digitales son componentes de hardware que manipulan informacion
binaria. Los circuitos se construyen con partes electronicas como transistores,
diodos, y resistores. Cada circuito recibe el nombre de compuerta. El disefiador de
un sistema digital no tiene que ocuparse de la construccion de interna de las
>

compuertas individuales, sino solo de sus propiedades logicas internas. Cada

compuerta realiza una operacién légica especifica y la salida de una compuerta se

aplica a las entradas de otras compuertas, en secuencia, para formar el circuito

digital requerido.

2.21. Compuertas l6gicas. Las compuertas l6gicas son circuitos electronicos
que operan con una o mas sefiales de entrada para producir una sefial de salida.
Existen sefales como voltajes o corrientes eléctricas en un sistema digital en uno
u otro de dos valores reconocibles. Los circuitos operados por tension responden
a dos niveles de voltajes independientes que representan una variable binaria
igual a un "1" légico o "0" l4gico. Por ejemplo, un sistema digital puede definir
como el cero l6gico como una sefal igual a 0 voltios, y el uno légico como una
sefial igual a 5 voltios. Las terminales de entrada de los circuitos digitales aceptan

niveles de voltaje para interpretar el

volts ]
tad el que se encuentran en base
estado en el qu 2 inher‘u:alo
a la siguiente tabla. 3 1 logico
21 estado indefinido
1 intervalo
0 0 logico
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La region intermedia entre las regiones admitidas se cruza solo durante la
transicion de estados. Cualquier informacién deseada de computo o control puede
sencillamente operarse transmitiendo sefiales binarias a través de diversas
combinaciones de compuertas logicas, y cada sefal representa una variable
binaria en particular. Los simbolos para identificar a cada una de las compuertas
mencionadas anteriormente s ilustran a continuacion.

2.3. CONTADOR DESCONTADOR CD-3 0-999.

El CD3 es un contador o descontador hasta un maximo de 999 unidades, el cual

visualiza el dato a través de 3 displays de 0.5", (13.5mm).

2.3.1. Caracteristicas

Tension de alimentacion.............cccccevvviieiiiiriicceee e 12V C. C.
Consumo

DRI 20 i, s s 5 A 5 S A YRS 120mA.
Consumo

VIO s s s mesion sshmmvines brmpssss sawmsmonanamas Smnsmmny o P S ARG L B e s ey 150mA.
VISR IZACIONT 5 s s s s e b waois i s ey s s s S e o s 3displays
0.5".

Frecuencia maxima de CONMEO...........cccceerrrminienieeiniiiiteie e, 25Hz.
Proteccion contra inversion polaridad (IPP)..............ccoo Sl
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2.3.2. Alimentacién: El CD -3 debe ser alimentado con una tension de 12V.

2.3.3. Funcionamiento: Funciona como entra de impulsos; cada ves que se

realicé una opresién con un impulsador. EI modulo recibird un impulso que

visualizara con un numero.

2.2.4. Contar y descontar: Contar: al mantener abierto el interruptor el circuito
contara de manera ascendente.
Descontar: al cerrar el cd3 realiza la mis operacion inversa, es decir descontando

cada impulso decentemente

& DIEGO NIXON ORTIZ
YOVANY CASTANEDA
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2.3.1. Principio en el que estan basados. Un circuito electrénico, controlado por
las senales de sincronismo, desplaza un haz de electrones que incide sobre el
fésforo de una mascara en Ia pantalla y le hace iluminarse si hay informacién que
mostrar en el punto sobre el que esté. Si no debe iluminarse el haz pasa sobre €l

sin fuerza suficiente para que se ilumine. A este recorrido se le llama barrido.

En los monitores de color el haz es triple, existiendo un haz individual para cada
color basico. Los haces se mueven simultaneamente juntos. Se realiza una
mezcla aditiva de colores para darle el punto el color deseado. Los tres haces se
reine en un punto, dandonos el color que deseamos. Al poder utilizar mas o
menos cantidad de luz de cada color, conseguimos una gama infinita de colores.
Toda la gestion de los colores se realiza en la tarjeta grafica, que a través del DAC
le envia al monitor sefiales analdgicas para gestién tanto de los haces de

electrones como del sincronismo vertical y horizontal.

2.3.2. Componentes:

. Fuente Alimentacion : Alimenta de corriente al monitor. En ella se realizan las

funciones de ahorro energia.

« Placa circuital de video: Estos circuitos controlan, amplifican y procesan la

sefal de video que procede de la tarjeta gréfica.

o Transformador FBT : Fuente de alimentacién que propulsa los electrones a

través del tubo hasta la pantalla.
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de video compuesto del CGA y proporcionan una imagen de un solo

color bastante aceptable.

2.333. Monitores de color compuestos y television: Utilizan una sefal

combinada simple como la salida de video compuesto del CGA.

Produce colores y graficos, pero tiene limitaciones. Aunque los televisores

normales (de color o blanco y negro) son técnicamente monitores compuestos,

producen generalmente alto nivel que seleccionan para usted el modo de video de
mas baja calidad que la del monitor. Las pantallas de texto debe ser de 40
columnas para asegurar su legibilidad. Los televisores se conectan a la salida de
video compuesto del CGA, pero la sefal compuesta debe ser convertida por un

adaptador RF (radio frecuencia) antes de pasar al propio televisor.

2.334. Monitores de color RGB: Combinan la alta calidad de las pantallas
de texto de los monitores monocromos con gréficos de alta resolucion y colores.
RGB significa red-green-blue, y se llaman asi porque utilizan estas sefales
separadas, al contrario que los monitores compuestos que utilizan una solo sedal
compuesta. La imagen y calidad de color de un monitor RGB es mucho mejor que
la que se dispone en cualquier pantalla que se conecte a traves de la salida de

video compuesto.

2335 Monitores multisincronos: Uno de los problemas surgidos con la

proliferacion de los subsistemas de video diferentes es que algunos de ellos
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cen ¢ A : i
produ olor y sefales de tiempo, con frecuencias o codificaciones diferentes
que otros. Por ejemplo, a informacién de color de las sefiales del controlador del

monitor se codifican de diferente manera en un CGA que en un subsistema de
video MCGA o VGA.

Este problema se ha solucionado disefiando monitores RGB multisincronos, que
»
pueden utilizarse con una gama muy amplia de frecuencias de sefial y con mas de
un tipo de codificacién de la sefial de color. Estos monitores pueden ajustarse a

las diferentes sefales generadas por las tarjetas CGA, EGA. Estos monitores

permiten conmutar para adaptarse a la codificacidn digital de la sefal.

2.3.4. Caracteristicas habituales de los Monitores. Podemos considerar las

siguientes caracteristicas en los monitores:
2.3.4.1. Consumo de funcionamiento para los Monitores

El consumo en funcionamiento para las monitores modernos varia desde los 100
W hasta los 150 W. Los DPMS ( sistema de gestion de consumo de pantalla )
modos de ahorro energético suelen ser tres: espera (standby), reposo (suspend) y
apagado (off). En cada uno de ellos el consumo es menor que en el anterior y el
tiempo de recuperacién mayor.

No todos los monitores soportan todos los modos. Certificado Energy Star.

Frecuencia de refresco:
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3.4.2. Resolucién: ; .
2 Se expresa en pixeles. Primero se expresa en namero de

pixeles qué caben en la pantalla en direccion horizontal y a continuacion, en
direccion vertical. A veces, en pixeles por pulgada.

Pixel. Es el punto minimo que se puede iluminar en la pantalla.

Que un monitor sea capaz de trabajar a una determinada resolucién no quiere
.decir que las imagenes que produzca a esa resolucion sean legibles. Hay unas

resoluciones recomendadas para cada tamafio de pantalla. Cuando un monitor

tiene un tamano de punto demasiado grande, se produce un solapamiento en las

resoluciones mayores, dando lugar a una pérdida de resolucion.

Si desea utilizar resoluciones altas no tendra mas remedio que comprar un monitor
de gran tamafno, en caso contrario no podré apreciar los detalles. Hay que tener
en cuenta que la resolucién recomendada para un monitor de 17" es de 1024 x
768. Esto no quiere decir que no se puedan utilizar otros modos de video, pues
algunos de los equipos analizados llegan incluso a 1600 x 1200, pero no es lo mas
aconsejable. Hay que tener en cuenta la memoria de video para la resolucion

utilizada.

2.3.5. Pantallas LCD. Las pantallas de colores vividos que convierten a los
portatiles en algo tan atractivo estan basadas en cristales liquidos, una tecnologia
que ha sufrido recientemente grandes innovaciones. Estas pantallas se
denominan genéricamente LCD (Liquid Cristal Display: pantallas de cristal liquido).

Las primeras pantallas LCD de los portatiles eran monocromos reflectivas, y
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utilizaban 1a luz ambiental para iluminar una pantalla plateada. En un érea de -

poca Uz una de estas pantallas casi necesitaba una lintema para leer
correctamente el contenido.

2.3.5.1. Tipos de pantallas LCD. Todas las pantallas LCD se construyen
basicamente de la misma forma pero con distinto método para iluminar sus puntos

(pixel). En las pantallas pasivas los puntos se desvanecen antes de que se
refresquen. En las pantallas de matriz activa brillan continuamente.

R LCD Pasiva Barrido Unico: Los pixeles de las pantallas de un solo barrido
(single scan) se activan mediante sefal electronica desde un multiplexador, un
dispositivo del estilo de un conmutador que activa (refresca) una fila de puntos
cada vez, en secuencia ciclica desde la fila superior a la inferior. Los problemas
ocurren debido a que las filas se activan una vez en cada ciclo y los cristales
liquidos de un pixel determinado pueden reflejarse y hacer desvanecer el pixel
antes de que la fila se active de nuevo. Puesto que los puntos se desvanecen
entre los diferentes refrescos, el tiempo en completar un ciclo (iluminar todas las

filas de la pantalla) debe ser lo suficientemente rapido para mantener una calidad

de imagen aceptable.
. Dual Scan: Doble barrido, esencialmente trabajan de la misma forma que

las de un solo barrido, excepto en que la pantalla se divide en una mitad superior y

otra inferior, cada una con su propio multiplexador. Ya que cada area larda la
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mitad en completar un ¢j - [
P N Ciclo al estilo de las pantallas de un Gnico barrido, el ciclo

de refresco es el doble de rapido y la calidad de la imagen es superior.

El uso de pantallas con tecnologia Pasiva de doble barrido (Dual Scan) en matriz

siva se ha ge [ i
pa generalizado, que ofrecen actualmente una calidad que poco tiene
que envidiar a muchas Pantallas de m

, atriz activa, TFT.
Las pantallas Dual Scan consumen menos energia, prolongando su autonomia.

Su indudable mejor calidad las hace altamente recomendables y apreciadas para
uso intensivo.

La calidad de presentacion, junto con una mayor frecuencia de barrido de la

imagen, unos 60-61Hz frente a 40-50Hz de las pasivas proporciona una
visualizacién méas ergondmica.

LCD matriz activa: Las pantallas de matriz activa generalmente tienen la
mayor calidad en brillo, ancho del color, claridad y tiempo de respuesta. En ellas,
el panel LCD contiene una pelicula delgada que integra casi un millén de
transistores. Cada color de cada punto de la pantalla tiene su propio transistor, lo
que mantiene el voltaje en el nivel requerido. Un material de cristal liquido de alta
respuesta se utiliza para permitir los tiempos de respuesta necesarios para

imagenes de video en tiempo real.
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.2. Resoluci , ,
2.3.5 clones. Los portatiles que montaban una pantalla LCD de matriz

capaces de soportar unos 65.536 colores(HiColor 16 bits de color) de una paleta
de colores de 256.000.

Pero el mayor avance de |a visualizacion de los portatiles se refiere a las
controladoras de video integradas en el compacto disefio interno que permiten que

se puedan activar modos de representacion de 800x600 e incluso de 1024x768
sobre una pantalla de 640x480 puntos, aunque s6lo se ve una parte

(correspondiente a 640x480 puntos) de la imagen sobre la pantalla.

Tan necesaria debido a los cambios hacia entornos graficos que han sufrido la
mayoria de los programas, asi como la creciente extension de mends e iconos de
acceso rapido a funciones, requieren un amplio espacio de pantalla, que sélo con

resoluciones bajo el estandar SVGA o superiores son adecuadas.
Aunque este tipo de resoluciones parezca relativamente nueva, la tecnologia se
deriva del clasico tubo de rayos catdédicos (CRT) en el cual el emisor envia

electrones a través de un tubo de vacio para que golpeen contra una pantalla de

fésforo.

2.3.5.3. Tamaiios de pantalla. El tamafio de las pantallas LCD también esta

creciendo. Aungue el tamafo de 10,4" de diagonal sigue siendo el formato mas
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lar, las de 113" g
popy ON cada vez mas abundantes, Algunos equipos incluso

rar una pan " -
INCOrpO pantalla de 12,2" a pantir ge aqui, aumentar el tamafo de la

talla lleva a un qr '
pan grave conflicto con el mantenimiento del formato block de

notas, notebook, considerado Ccomo tamano estandar

2.3.6. Nuevas tecnologias. XGA(para desplazamiento panning de la imagen en

lla) : .
la pantalla) : Al acceder el cursor a los bordes de la pantalla, la imagen se

desplaza adecuadamente para mostrar una nueva seccion del conjunto total.
Aunque pueda parecer incomodo, como un poco de practica el usuario se
acostumbra a esta forma de trabajo, ya que a pesar de algunos inconvenientes le

aporta la ventaja de operar, tanto en el portatil como en el sobremesa, con la

misma resolucion de gréficos.

FED (Field Emiter Display) : La tecnologia FED, pantalla emisora de campo,
sustituye el unico foco de emisor de electrones por un conjunto de
semiconductores que bombardean directamente detras de cada punto de fésforo.

El disefio practico del FED no tiene exactamente un emisor de electrones por cada
punto, sino que implementa un millar o mas de emisores. El disefio resulta asi
menos critico que el de las pantallas LCD de matriz activa, en las cuales unos
pocos transmisores defectuosos hacen que falle un pixel y que por tanto tenga que
deshacerse el panel completo.

Con una pantalla FED cerca de la mitad de los emisores pueden fallar y sin

embargo obtener una iluminacion completa del fésforo. Otra ventaja adicional de la
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tecnologia FED sobre la matriz activa incluye un tiempo de respuesta més répido.
que resulta favorable para video y animacion. menor consumo de energia, con la
consecuencia de ahorro de la misma mayor autonomia o equipo mas pequefio, ¥
un mayor angulo de visién. En |a actualidad hay diversos enfoques sobre esta
tecnologia con empleo de altos o bajos voltajes de excitacion.

'Direccionamiento activo: (active addressing) : Utilizando un chip ASIC (Application-
Specific Integrate Circuit), el direccionamiento activo gestiona la imagen mediante
un algoritmo que aplica voltaje a varias filas de puntos simultaneamente, en vez
del método de una fila cada vez usado en la tradicional tecnologia pasiva. Esto
permite utilizar un cristal liquido mucho més répido, lo que incrementa de forma

significativa la velocidad de refresco de la pantalla (se tarda mucho menos tiempo

en completar un ciclo de refresco completo).

Las pantallas con esta tecnologia usaran menos potencia que la requerida por las
pantallas de matriz activa. En términos de tiempo de respuesta y relacion
contraste / precio, las pantallas con direccionamiento activo deben situarse entre

las de matriz activa y las pasivas.
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3. INFORME DE CONECTIVIDAD

3.1. ASPECTOS GENERALES

»

3.1.1. Redes de computadoras.

Una red de computadora también llamada redes de datos es el conjunto de
equipos, terminales y dispositivos que interactian entre si con funciones
especificas para formar un todo concreto, proporcionando el entomo necesario,
para que los usuarios desde diferentes ubicaciones (loca, remota) tengan acceso
en condiciones similares, a la informacion. Por lo tanto  se confiere establecer
determinados puntos de enlace para la distribucion de los datos de tal manera
que permitan un uso eficaz complementado de velocidad de procesamiento

inteno a nivel de hardware y software.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

31

3.1.2. Finalidad de una red:
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Tiene un finalidad como lo es el manejo de los datos a través de red que
permiten establecer coordenadas ldgicas desde una estacidn y otra, ademéas a

través del uso de algunas herramientas comprobar su respectivo funcionamiento

por medio de la red.

3.1.3. Componentes de Red:

31.3.1. Software. Programas (Word, Excel, Access, PowerPoint, ) Como

fundamental se utilizO de manera genérica Windows 2000 Server

3.1.3.2. Hardware: Computadora. (PC)Tarjetas de comunicaciones (trajeas de
red,)

3.1.3.3. Cableado. Para conectar y comunicar el hardware con el software y de
esta manera obtener un servicio eficaz se requiere utilizar cable coaxial RJ45, y

hot de comunicaciones que permita la comunicacion de las estaciones de trabajo.
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MEND
3.2. RECO ACIONES PARA LAS INSTALACION DE WINDOWS 2000

si se va a realizar una nueva instalacién, se debe tener en cuenta que:

Para realizar una n i 3.
Ueva instalacion en una particion del disco que contenga

jcaciones que dese ;
aplica q @ conservar, debera realizar una copia de seguridad de

'dichas aplicaciones y volver g instalarlas después de instalar Windows 2000

Server.

Si se requiere realizar una nueva instalacién de Windows 2000 Server en
una particion que anteriormente contenia Windows 2000 Server y tiene en Mis
documentos contenido que desea conservar, haga una copia de seguridad del
contenido de la carpeta Documents and Settings (que normalmente se encuentra

en el directorio raiz) y, a continuacion, copie estos documentos de nuevo en la

carpeta Documents and Settings después de haber finalizado la instalacion

3.2.1. Descripcion de la instalacion de Software

El complemento Instalacion de software, una caracteristica para la administracion
de software de Windows 2000 Server, es la herramienta principal de los
administradores para administrar software durante su ciclo de vida en

determinada organizacion .

Instalacién de software funciona junto con directiva de grupo y Active Directory.

Es una de las tres herramientas de mantenimiento e instalacion del software que
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~eluyen con Windows :
ge incluy 2000 Server. Dichas herramientas se describen en la

1abla siguiente.

\
Componente

La extension Instalacion de software

del complemento Directiva de grupo

-

Wwindows Installer

_ |

Agregar O quitar programas en el Pane|

de control.

Funcién

Utilizada por los administradores para

administrar software.

Instala el software que se incluye en los

archivos de Windows Installer.

L

Utilizada por los usuarios para administrar

software en sus propios equipos.

3.2.2. Asignar a los usuarios. Cuando se asigna una aplicacién a un usuario,

dicha aplicacion se anunciar al usuario la préxima vez que éste inicie una sesion

en una estacion de trabajo. El anuncio de la aplicacion sigue al usuario

independientemente de qué equipo fisico esté utilizando realmente. Esta

aplicacién se instala la primera vez que el usuario activa la aplicacion en el equipo,

mediante la seleccidn de la aplicacion en el ment Inicio o mediante la activacion

de un documento asociado a la aplicacion.

3.2.3. Asignar a los equipos. cuando se asigna una aplicacion a un equipo,

dicha aplicacién se anuncia e instala cuando es seguro hacerlo. normalmente esto
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do el equi inici
ocurre cuan 4uIPO se inicia, de manera que no hay procesos compitiendo en
el equipoO.

2.2.4. Publicar para usuarios. Cuando se publica una aplicacion para los

usuarios, la aplicacion no aparece instalada en sus equipos. No aparecen accesos
directos en el escritorio ni en el meny Inicio y no se realizan cambios en el
'

Registro local de los equipos de los usuarios. Por el contrario, las aplicaciones
publicadas se almacenan en sus atributos de anuncio de Active Directory. A

continuacion, la informacién como el nombre de Ia aplicacién y las asociaciones de

archivos se presentan a los usuarios en el contenedor de Active Directory. A partir

de ese momento, la aplicacién se encontrara disponible para que el usuario la
instale mediante Agregar o quitar programas en el Panel de control, o al hacer clic

en un archivo asociado con la aplicacién (como un archivo .xls para Microsoft

Excel).

2.2.5. Secuencias de comandos de asignacion de aplicaciones. Para cada
aplicacién asignada o publicada en un determinado objeto de Directiva de grupo,
se genera una secuencia de comandos de asignacion de aplicaciones (el archivo )
y se almacena en el objeto de Directiva de grupo de ese dominio. Estos archivos

de comandos contienen la informacién de anuncio acerca de la configuracion de la

aplicacion.
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5.3, TEMA DE EXPOSICION SERVIDORES DE ARCHIVOS

3.3.1. Permisos en un servidor de archivos, Este es un escenario posible para
rabajar con PErmisos, tener que asignar permisos para los archivos en un servidor
ge archivos. Por ejemplo, suponga que necesita establecer permisos de archivos
en un servidor utilizado por un departamento pequefio. EI servidor de archivos
;

incluye una carpeta de aplicaciones, carpetas particulares para cada uno de los
ysuarios del departamento, una carpeta publica donde los usuarios pueden

compartir archivos y una carpeta privada donde los usuarios pueden guardar

informes confidenciales que sélo puede leer el administrador del grupo.

3.3.2. Carpeta de aplicaciones. En esta carpeta, a se debe asignar el atributo
de sdlo lectura a todos los programas ejecutables para todos los usuarios, y asi
evitara virus y caballos de Troya. También puede conceder el permiso Modificar a
los miembros del grupo Administradores, de modo que los administradores

puedan concederse personalmente el permiso de Escritura cuando se deba

actualizar una aplicacion.

Si ninguno de los programas necesita escribir archivos (por ejemplo, archivos de

inicializacion) en sus propias carpetas, también debe asignar el atributo de s6lo

lectura a todas las carpetas que contienen programas.
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etas particu
3.3.3: Carp P lares. En estas carpetas, conceda a cada usuario Control
ropia car '
otal sobre su prop peta, y no conceda ningun permiso a nadie para cualquier

otra carpeta.

3.3.4. Carpeta publica. En esta carpeta, puede conceder a todos los usuarios
permiso Modificar. El permiso Modificar es m&s apropiado que Control total, ya

que Control total también permite a los usuarios establecer permisos para la

i carpeta publica y tomar posesién de la misma.

3.3.5. Carpeta privada. Para crear una carpeta privada, se debe conceder a los
grupos incorporados Usuarios o Todos el permiso Agregar para la carpeta, y el
permiso Modificar al administrador que va a leer los archivos en la carpeta.

A demas se concede acceso a carpetas o subcarpetas del sistema local sélo a

Administradores u Operadores.

Podemos considerar los sistemas de archivos de la siguiente manera:
s Sistemas de archivos distribuidos

- Simples con tolerancia a fallos
& Sistemas de archivos autonomos

- Independientes

- De dominio
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a de Archivo
3.36 sistom s Distribuido. Con el Sistema de archivos distribuido

oFs 7
arios servidores de archi
_l ndﬂYa v IVOS y recursos compartidos de archivos en un

gru’po' de

, srchivos © carpetas distribuidos por la red. Los recursos compartidos DFS

stributed File System), es posible crear un arbol de directorio GNICO qUe

mento 0 com i P
parta pafiia. Esto permite a los usuarios encontrar facilmente

o

(gmbién pueden publicarse como objetos Volumen en Active Directory

’ jede hacer que parezca que los archivos distribuidos por multiples servidores
) esidenenun sitio de la red a ojos de los usuarios. Los usuarios ya no tendran que
saber ¥ especificar 1a ubicacion fisica real de los archivos para tener acceso a

4stoS-

por ejemplo, si posee material de mercadotecnia diseminado en varios servidores
de un dominio, puede utilizar DFS para hacer que parezca que todo el material
reside en un anico servidor. De esta forma se evita que los usuarios deban tener

acceso a varias ubicaciones de la red para buscar la informacion que necesitan.
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uimiento :
3.3.6.1 Seg de vinculos distribuidos. E| Seguimiento de vinculos
. idos y NTF | n
gistribuidos ¥ NTFS permiten habilitar apiicaciones de cliente para efectuar un
ceguimiento de 10s origenes vinculados que se han movido. Por ejemplo, una

ap“C“*‘C‘én cliente siempre podra tener acceso a una base de datos vinculada

aunque 13 ubicacion de la base de datos cambie

3.3.6.2 Caracteristicas del sistema de archivos distribuido. El sistema de

archivos distribuido (DFS) proporciona varias caracteristicas importantes que se

describen en las secciones siguientes.

3.3.6.3 Facil acceso a los archivos. Un sistema de archivos distribuido facilita a
los usuarios el acceso a los archivos. Los usuarios sélo tienen que ir a una
ubicacion en la red para tener acceso a los archivos, incluso si se encuentran

dispersos fisicamente por varios servidores.

Ademas, cuando cambia la ubicacién fisica de una carpeta compartida, el acceso
del usuario a la carpeta no se ve afectado. De todas formas, tienen acceso a la

carpeta del mismo modo que antes, debido a que la ubicacion del archivo tiene la

misma apariencia.

Los usuarios ya no necesitan varias asignaciones de unidad para tener acceso a

sus archivos.
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el mantenimi
Finaimeme' 'ento programado del servidor de los archivos, !as

acwalizaciones de software y otras tareas que normalmente requieren que el
servidof esté desconectado se pueden llevar a cabo sin interrumpir el acceso del
ysuario- Esta caracteristica es particularmente Gtil para los servidores Web. Al
seleccionar la raiz para el sitio Web como una raiz DFS, es posible mover 108

rgcursos dentro del sistema de archivos distribuido sin interrumpir ningan vinculo

HTML.

33.6.4 Disponibilidad. El DFS basado en dominios asegura que los usuarios
conserven el acceso a los archivos de dos modos:

Primero, windows 2000 publica automaticamente la topologia DFS a Active
Directory. De este modo se garantiza que la topologia DFS esté siempre visible

para los usuarios en todos los servidores del dominio.

Segundo, como administrador, puede duplicar tanto raices DFS como carpetas
compartidas DFS la duplicacion significa que puede duplicar las raices DFS y las
carpetas compartidas DFS en multiples servidores del dominio. De este modo, los
usuarios pueden tener acceso a los archivos incluso si uno de los servidores

fisicos en el que se encuentren los archivos deja de estar disponible.

3.3.6.5 Equilibrio de carga del servidor. Una raiz DFS puede admitir maltiples
carpetas compartidas DFS que estén distribuidas fisicamente por una red. Esta
caracteristica resulta dtil, por ejemplo, cuando se dispone de un archivo al que los

usuarios tienen acceso con frecuencia. En vez de hacer que los usuarios tengan
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250 fisicamente al archivo en un solo servidor, y cargarlo en consecuencia,

a

£S gsegura que el acceso de los usuarios al archivo se distribuya en varios
D

pvidores- Sin embargo, para los usuarios el archivo se encuentra en una
se

Jbi cacion de la red.

la
10polo9'e —
Estructura 16gica de un sistema de
archivos distribuido, que incluye
elementos como wuna raiz DFS,
vinculos DFS y un conjunto de

duplicados.

O

3.3.6.6 Topologia del sistema de archivos distribuido. La topologia del
sistema de archivos distribuido (DFS) consta de una raiz DFS, uno o varios

vinculos DFSY una o varias carpetas compartidas DFS, o duplicaciones, a las que

sefala cada vinculo DFS

El servidor de dominio en el que reside la raiz DFS se conoce como servidor host.
Puede duplicar una raiz DFS mediante la creacion de recursos compartidos raiz

en otros servidores del dominio. De este modo, el archivo se encontrara disponible

cuando el servidor host no lo esté.

Para los usuarios, una topologia DFS proporciona acceso unificado y transparente
a los recursos de red que necesitan. Para los administradores del sistema, una

topologia DFS es un tnico espacio de nombres DNS: con el DFS de dominios, los
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i host para un si .
o el servidor P n sistema de archivos distribuido de dominios es un

com

: entro de ini
cervidor miembro d un dominio, de manera predeterminada la topologia

oFS ¢ publica automaticamente en Active Directory, proporcionando de este
.modo |a sincronizacion de las topologias DFS por todos los servidores host. De
ol forma, s€ propor ciona la tolerancia a errores para la raiz DFS y se permite |a

d up"cacién opcional de |as carpetas compartidas DFS.

5 puede agregar un vinculo DFS a la raiz DFS para expandir la topologia DFS.
La Unica restriccion en cuanto al numero de niveles jerarquicos de una topologia
DFS viene impuesta por el limite de Windows 2000 de 260 caracteres para
cualquier ruta de acceso de archivo. Un nuevo vinculo DFS puede referirse a una
carpeta compartida que puede contener subcarpetas o a un volumen completo

Windows 2000. Si dispone de los permisos adecuados, puede tener acceso

ademas a cualquier subcarpeta local que exista o que se agregue a una carpeta

compartida DFS.

RAIS DFS

Contenedor para archivos y vinculos
DFS
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Vinculo de una raiz DFS a uno o

mas archivos compartidos, otra

raiz DFS o un volumen de
dominios.

5367 sistema de archivos distribuido y seguridad. Aparte de crear |0s
'pe misoS necesarios de administrador, el servicio del sistema de archivos
gistribuid© (DFS) no implementa ninguna medida de seguridad adicional a las que
proporciona el sistema Windows 2000. Los permisos asignados a |a raiz DFS o

jinculo DFS determinan quién puede agregar un vinculo DFS nuevo.

Los permisos para una carpeta compartida no estan relacionados con la topologia
DFS. Por ejemplo, suponga que hay un vinculo DFS Doc Mercadotecnia y posee
los permisos adecuados para tener acceso a una carpeta compartida DFS
concreta a la que sefiala DocMercadotecnia. En este caso, puede tener acceso a
todas las demas carpetas compartidas DFS del grupo, independientemente de si
tiene permisos de acceso a esas otras carpetas. Sin embargo, tener permisos de
acceso a estas carpetas compartidas determina si tiene o no acceso a cualquier
informacion que esté en las carpetas compartidas. Este tipo de acceso viene

determinado por los controles de seguridad estandar de Windows 2000.
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En resumen, el sistema de
archivos subyacente exige la
Seguridad cuando un usuario
intenta tener acceso a una
carpeta compartida DFS y a su
contenido. De este modo, un
volumen FAT proporciona
seguridad en lo relativo al uso
compartido de los archivos,
mientras que un

volumen NTFS proporciona
seguridad total de Windows

2.6.8 Creacion de sistemas de Archivos Distribuidos.
3.3.0.0-

Abra la herramienta de sistemas de archivos distribuidos, inicio, programa
1.

syer Flg 1 ,2')

O vamsas de aciema Lt (LAY b 30 B wres am ¢

o i rers Gvree o
e o vt g

2 SywpY ure e D et o ot Srech, PAR T
papapfunigianpipelarir 4
i, £ 8 U e 1od P s WL W Y
1 o g X & P -uh OFS.

Fig. 1 Fig. 2
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¢ una nueva raiz. “ver Fig. 3"
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enu accion, selecci ;
nelm One nueva raiz, donde aparcera el asistent
sistente para

one la opcion crear unaraiz DFS de dominio. “ver Fig. 4
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: 6ccione el dominio donde se alojar el DFS |, si solo cuenta con un dominio,
e

Fig.5

ge debe escribir el nombre HOST en el formato DNS, y debe especificar |a

carpeta gue utilizara como raiz del DFS, el asistente buscara las carpetas

compartidas del servidor HOST, vy los mostrara en la lista despegable, si desea

crear una carpeta compartida se debe seleccionar crear un recurso compartido

nuevo 'y escriba la ruta de la carpeta en los campos correspondientes.

Se debe el tipo de carpeta como si fuera
Jocal, si esta creando un carpeta aparecerd
un mensaje de precaucion que le indicara
la ausencia de recurso. Para crear la
carpeta se debe hacer clic en si
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. s debe abrir la herramientg Sistemas de archivos  distribuidos

programas, sistemas de archivos distribuidos

“inicio.

33.7 Sistemas de archivos auténomos, pgrs establecer un servidor de

archivos €OmMO tal. Unicamente necesitamos compartir una o varias carpetas con

un disefo apropiado y con estrictas normas de seguridad, un servidor de archivos

autonomo requiere de recursos especiales Para dar soporte a todos los usuarios
de la empresa, como recomendable se debe pensar en la cantidad de espacio
que destinara a las carpetas compartidas, la velocidad de procesamiento no es
un punto critico para el buen desempefio para el servidor si se recomienda que
tenga buena velocidad interna, se sugiere utilizar un computadora Pentium I,
considera ademas utilizar mas de un tarjeta de red ya que este servidor de

archivos auténomo podria crear aglomeraciones en el trafico de red

3.3.7.1 Planeacién del servidor de archivos. Antes de establecer y configurar
su archivo debe planear las carpetas que tendran disponibles para los usuarios,

asi como sus permisos correspondientes. Se debe considerar los siguientes

puntos durante la planeacion
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a7

ilizar este for :
e jebe utilizar mato en |ag Unidades l6gicas. g
: isc

tinara al servidor de archivos,
des

A signar una o mas unidades Iagicas Para las carpetag
Compartidas.

o cuot [ i
Habilite las cuotas del disco en servidor ge archivos, solo estars di
, ra disponible en

volumenes y particiones NTFS 5 ¢

permita el cifrado o compactacién de archiv
0S en la carpeta de| [
servidor y

establezca un plan para distribuir |og archivos entre |as carpetas compartid
artidas.

4.3.7.2 Carpetas y permisos para e servidor de archivos. Se debe crear un
conjunto de carpetas con distintos niveles de acceso segun el tipo de asignacion

que se almacene 'y el tipo de usuario a los que se distribuiran los archivos
33.7.3 Creacion del servidor de archivo auténomos. Una ves que se
establece los parametros necesarios para la organizacion del servidor de archivos,

se debe crear un servidor auténomo simple.

Como ya se menciono, la creacion de un servidor de archivos no es otra cosa que

la creacion de un servidor con carpetas compartidas .
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entre un verdadero servidor de archivo y una carpeta compartida

cia
; eren ) )
0 dif ] consideraciones de hardware y la planeacion de as carpetas
a
.q en
gic? 4si COMO la configuracion de la seguridad.
ablec%”
85
Se puede crear carpetas compartidas
desde varias herramientas de Windows
2000 podemos utilizar el explorador de
' Windows,
Nota
debe iniciar una seccion como administrador en el servidor
1..sed€ .
: z i “ inici mas, herramientas
ienta configurar el servidor. “ inicio, programas,
) Abra la herram

administrativas” “ver, Fig. 6

Fig. 6

Fig. 7
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Jobe nacer clic en el vinculo iniciar con la intencién de ejecutar el sistema

56 .
4 compa”ir |a carpeta compartida. “ ver Fig. 8"

Fig. 8

6 EN esta seccion sé debe escribir la ruta completa de la carpeta que desee

- mparﬁr en el campo carpeta para compartir, si no se conoce la ruta se usa el

para buscarla de manera répida. “ver Fig. 9"

poton examinar

Fig. 9

3 Seleccione el tipo de permisos que desee para esta carpeta, si quiere
establecer permisos mas especificos escoja, personalizar premisos de

recursos compartido y carpeta y haga clic en personalizar. “ver Fig., 10, 11"
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lic en finalizar, aparecera un cuadro de informacion que anuncia la
cll

Haga
> 0 de la carpeta compartida, y si desea comparar otra carpeta
creaclo

mpanida haga clic en si. “ver Fig. 12"
co
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4. MULTIMEDIA 1|

ompuestO por CD Rom, CD, parlantes, se observan videos. En esta
gstd e )
g pane esta enfocada a la edicién del video realizado en el médulo
69

, cD-ROMY MULTIMEDIA:
4.1

uli media requiere grandes cantidades de memoria digital cuando se almacena

gn UNa piblioteca de usuario final, o de un gran ancho de banda cuando se

gistribuye POr cables o fibra optica en una red.

purante los GIimOS afios el CD - ROM (compact dist - read - only memory , O
memoria de solo lectura es disco compacto), surge como el remedio de
distribucién mas econdmico para proyectos de multimedia: un disco CD - ROM
puede producirse en masa por menos de un délar y puede contener hasta 72
minutos de video de pantalla completa de excelente calidad, o puede contener

mezclas unicas de imagenes, sonidos, textos, video y animacién controladas por

un programa de autor para proporcionar interaccién ilimitada a los usuarios.
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pC DE MULTIMEDIA

jora mPC (multimedia P
C
) No es una unidad d
e equipo
en si mism
a'

0 Gorﬂputa
. un es

tandar que |
incluye |
as '
especificaciones
minim
as par
a hace
rde

més Dlen

5iﬂo
corﬂpultadﬂra bag

ada en mi
microp
roces
adores Intel en
una ¢
omputad
ora

un?
echo existé dos esté
estandare
s MPC:

ulﬁme

dia. peh

m

4. para una estacio
n de t
rabaj i
ajo minima consi
iste e
n un
procesad
or

NIVEL
’ ENTU'M' gl menos 128 MB de RAM
, undi
isco duro de 20 GB, un
, una unidad de
CD-

ota de audi
o extensiones de
multimedi
ia.
Esta configuracion n
o es sufici
iciente p
ara

P o o de 32 bits boci
inas o audifonos y Wind
ows de Mic
rosoft con e
|

paquete d

48 grrollariay apenas €s suficiente para p
resenta
rla.

VEL 2: Es mas realist
ay seanu i
ncid en 1993. La siguient
nte especificacic
cion define

abilidad mini
ima de i
un sistema para cumpli
ir con este ni
e nivel.}

NI

|a funcion

43. DISPOSIT
[vOS DE MEMORIAY ALMACENA
MIENTO

En un ambie
nte PC multi
imedia
(MPC), el desarrollo de multimed
edia también
puede

)
l

varios archi
rchivos
grandes d
e gréfi
gréficos y audio, asi como un '
sistema d
e desarr
ollo.
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CAMARAS DIGITALES.
4.4

s £4mara XAPSHOT SV, por ejemplo puede grabar hasta 50 imagenes (campos

" video de 300 lineas) en un disco flexible reutilizable de 2 pulgadas. Las

imégenes puede reproducirse directamente desde la camara en cualquier televisor

pstandar © por medio de un digitalizador para llevarlas a una computadora. El

software controla las funciones de captura y ajuste de imagenes ademas de |a
grabacion del digitalizador. Una vez que se graba la imagen en el ambiente de |a
Gomputadora, puede ser faciimente exportada a varias aplicaciones, incorporarla a

sistemas de autoedicion, utilizarla para mejorar una base de datos o agregarla

como imagen gréfica a una presentacion multimedia.

4.5. MONITORES.

Los desarrolladores de multimedia a menudo conectan mas de un monitor a sus
computadoras, utilizando tarjetas de graficos. Varios sistemas de desarrollo le
permiten trabajar con varias ventanas abiertas al mismo tiempo, para que pueda
dedicar un monitor para visualizar el trabajo que esté creando o disefiando,

mientras ejecuta varias tareas de edicion en ventanas en otros monitores.

Es importante desarrollar su aplicacién en monitores del mismo tamafno vy
resolucién que aquellos que utilizara para su distribucion. Se puede utilizar una

gran variedad de monitores tanto para desarrollo como para distribuciones.
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e maximo de colores que puede desplegar en su monitor depende de la
gl

ota d€ gréficos 0 de la cantidad de video RAM (VRAM) instalada en la
a1

. putadora' En las PCs los monitores son basicamente de 8 bits (256 colores),
0

o con facilidad puede mejorarse con tarjetas de 16 bits (mas de 32.000
pe
coloré
olores despliegue, mas lento sera el desempefio del sistema. También estan

), 0 tarjetas de 24 bits (millones de colores). Por supuesto, mientras mas

'd~5p0nib| es tarjetas aceleradoras para presentacion de videos.
|

6. DISPOSITIVOS DE VIDEO.

con la tarjeta de digitalizacion de video instalada en su computadora, usted

desplegar una imagen de television en su monitor. Algunas tarjetas incluyen una

facilidad para tomar cuadros para capturar la imagen y convertirla en mapas de
bits a color, qué pueden guardarse como archivos PIC o TIF. y después utilizarse

como un grafico o fondo.

Las presentaciones de video en cualquier plataforma de computadoras requieren
de un manejo de una enorme cantidad de datos. Cuando se utiliza con
reproductora de videodisco, que dan control preciso sobre imagenes que se estén
viendo, las tarjetas de video le permiten colocar una imagen en una ventana en el
monitor de su computadora; no se necesita una segunda pantalla de television

dedicada al video. Las tarjetas de video normalmente vienen con excelentes

programas de efectos especiales.
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tarjetas de video disponibles hoy en dia. La mayoria soportan varios

uoY , video en una ventana, identificacién de la fuente de video, ajuste de

ey
5€ 5 di gutal En Windows, las tarjetas de video sobrepuesto son controladas

naG interface de Control de Medios (MCI).

8 raves de 13

cA RAcTERISTICAS DE EDICION.

clementos de multimedia - imagenes, animaciones, texto, sonidos MIDI y

1ales Y secuencia de video - necesitan crearse, editarse y convertirse a
gl

matos de archivos estandares y de aplicaciones especializadas, las
fo

he orramientas s de edicion para estos elementos, particularmente el texto y las

nagenes fijas, s incluyen a menudo en los sistemas de desarrollo. En la medida
|

que Su sistema de desarrollo tenga mas editores, requerird menos herramientas

especializadas.

48. CARACTERISTICAS DE ORGANIZACION.

El proceso de organizacion, diseno Yy produccion de multimedia involucra la
creacién de guiones y diagramas de flujo. Algunas herramientas de desarrollo
proporcionan un sistema de diagrama de flujo visuales 0 una facilidad de vista

panoramica para ilustrar la estructura de su proyecto a nivel general.
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uesta por:

or. Realiza la postproduccion del video, él es quien sabe como es la

o El edit
. noce la ldea ce

4
ntral del video.

opré: c

script: conoce mas a fondo el trabajo a realizar, maneja a dedillo

103 Minutaje: ge escogen las imagenes, cuantos minutos duran las imagenes.

194 Postproduccién: se define los implementos que se van emplear durante la

sacion del video como son: vestuario, laminotecnica, personal.

reall

49.5 produccion: sé ejecuta el proyecto, es decir, se realiza el video.

4.9.6 Post-produccion: el editor decide que escenas estan bien elaboradas y

cuales se deben repetir nuevamente.

49.7. Comercializacion: es la venta del video.

4.10. FORMATOS

4.10.1 '
VHS: Se puede obtener hasta 400 lineas, se utiliza para realizar a manera

de tomas.
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JHS con esté formato podemos obtener de 500 a 600 lineas se lo

; nacer secuencias. Tienen incorporado un 3CD que es un chip de

o el video esta en el disco duro del computador se pide ayuda a un
placas mencionadas incluyen programas muy faciles de

y bastante completos, con bastantes efectos especiales de imagen y sonido.
ysar

para editarl un video hasta el final:

CAPTURA: La ventana de captura lo llevara paso a paso a través de este proceso.

gj esta utilizando una camara hace facil almacenar video en su computadora y le

permitiré usar las funciones de reproduccion debe analizar sus imagenes de

archivo, detectar cuando cambia una escena, asi puede acceder y editarla mas

rapido.
412. TARJETA DE CAPTURA DE VIDEO:

Este tipo de tarjeta permite tratar las peliculas de video con un PC, de manera

fesumida, es lo que transmite al monitor la informacion grafica que debe presentar

en : . - :
la pantalla. Con algo mas de detalle, realiza dos operaciones:
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05 d atos aue le llegan del procesador, ordenandolos y calculando para

contd (los en la panta||a en forma de un rectangulo mas o menos grande

g puntos individuales de diferentes colores (pixels).

e datos digitales resultante de ese proceso y la transforma en una

416gica que pueda entender el monitor.
<q] AN
sef?

sos suelen ser realizados por uno o mas chips: el microprocesador

@ cerebro de la tarjeta grafica) y el conversor analdgico-digital o

RAMD AC, aunaue en ocasiones existen chips accesorios para otras funciones o

pien S€ realizan todas por un unico chip.

4.13. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE MULTIMEDIA:

Estas herramientas de programacién estan disefiadas para administrar los

elementos de multimedia individualmente y permiten interactuar con los usuarios.

Ademas de proporcionar un método para que los usuarios interactuan con el

proyecto, la mayoria de las herramientas de desarrollo de multimedia ofrecen

ademés facilidades para crear y editar texto e imagenes, y tienen extensiones para

controlar los reproductores de video disco, video y otros periféricos relacionado. El

conjunto de lo que se produce Y la forma de presentarlo al observador es la

i "
terfaces junto de lo que se reproduce y la forma de presentarlo al observador es

lai
interface humana, Esta interfaces puede definirse tanto por las reglas de lo que

debe .
suceder con los datos introducidos por el usuario como por los graficos que
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» pantalla. El equipo Yy los programas que rigen los limites de lo que
e
cel

. es la p|ataforrna o ambiente multimedia como lo muestra en la

ocurr

N 3
52 gy

S

SN

%

S

ntorno grafico de pinchale Studio.

Fig1 E

El programa que utilizamos para la edicién de las imagenes capturadas, para |a

ransformacién en un video editado en CD ROM, es el programa Pincnnacle

Studio, quien es un programa de facil acceso Y manejo, y el cual nos puede

proporcionar un sin numero de herramientas para la eficaz edicion de nuestros

videos.
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Pincnnacle Studio Versign 8
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CONCLUSIONES,

Se dio la posibilidad de crear medios eficaces para la solucién de problemas

dentro del computador .

Se conocié el funcionamiento del monitor y su forma de convertir la

informacion a imagen logica

Se pudo aplicar los conocimientos adquiridos en el transcurso de la tecnologia

atreves del semestre de grado.

Se alcanzo resultados 6ptimos que redundan a beneficio del grupo de trabajo.
Se mejoro los conocimientos sobre el mundo de las redes de comunicacion

su tipo de conectividad y los medios que se emplean para su formacion

estructural.
Se aprendio a establecer el flujo de corriente a través de un circuito eléctrico

Se conocid las técnicas para la captura de una imagen plasmandola en

secuencia a través del programa PINNACLE STUDIO, para la formacion del

video.
dentro de la red para el compartimiento

Se establecio directrices a los usuarios

de informacion.
mundo de la reproduccion del

Como parte fundamental se mejoro la vision del
video dando como resultado Ia creacion de una video utilizando las diferentes

estrategias aprendidas dentro del semestre de grado

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

V- »

GLOSARIO

movimiento hacia delante y hacia atras.

TRA\/ELLIN:

71LD AUP: movimiento hacia arriba y hacia abajo.
.p|cA00: movimiento hacia abajo.

PANEO: moviendo de izquierda a derecha.

CONTRAF"CADOZ Movimiento hacia arriba
CREAT [VIDAD: La habilidad de hacer algo nuevo, de producir algo, sea una

eva solucion de un problema, un nuevo método o cosa, o una nueva forma u
nu

objeto artistico.

VIDEO: Imagenes que sirven de ayuda en algun tema que se esté estudiando, o

para proveer mucha accién, o una historia.

CONECTIVIDAD: Es la base que funciona como el "pegamento” entre las

Aplicaciones y Soporte de Sistemas.
PINNACLE STUDIO: Programa con el cual se editan los videos.

CIRCUITO: Es componente donde se integran varios componentes, como

resistencias, condensadores, chips.

TCP/IP: Es un protocolo de internet, utilizado también en redes locales.

PROTOCOLO: Directivas que configuran un dispositivos.

SERVIDOR: Es un equipo que se encarga de administrar una red.
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